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СУЧАСНА�ПЛАТФОРМА�ДЛЯ�ФОРМУВАННЯ�МАТЕМАТИЧНОЇ�КОМПЕТЕНТНОСТІ

Анотація.�Ефективним�інструментом�для�розвитку�математичної�компетентності�є�використання�сучас-
них�інтерактивних�технологій.�Сьогодні�ринок�освітніх�платформ�пропонує�різноманітні�інструменти�для�ви-
вчення�математики,�такі�як�Khan�Academy,�Brilliant,�GIOS�тощо.�Проте�багато�з�них�мають�певні�обмеження,�
зокрема�недостатню�інтерактивність,�відсутність�адаптивних�функцій�або�високу�вартість�доступу.�У�стат-
ті�представлено�розробку�та�впровадження�унікальної�інтерактивної�платформи�Individualmath.com�для�ви-
вчення�математики,�яка�сприяє�ефективному�навчанню�та�надає�підтримку�учням,�адаптуючись�до�їхніх�інди-
відуальних�потреб�і�формуванні�математичних�компетентностей.�Ключовими�перевагами�платформи�є�її�адап-
тивність�та�інтерактивність.�Вона�дозволяє�враховувати�індивідуальний�рівень�підготовки�учня,�надаючи�за-
вдання�відповідної�складності.�Прозора�система�аналітики�дозволяє�відстежувати�прогрес�і�вчасно�коригува-
ти�навчальний�процес.�Можливість�редагування�матеріалів�робить�платформу�корисною�як�для�учнів,�так�і�для�
викладачів,�які�можуть�налаштовувати�контент�відповідно�до�потреб�конкретної�аудиторії.�Функціональність�
платформи�включає�зручне�розподілення�навчального�контенту�за�темами,�підтемами�та�задачами�з�відобра-
женням�часу�виконання�та�прогресу.�Особливо�важливим�є�візуальне�маркування�складності�завдань,�що�до-
помагає�учням�вибирати�відповідні�виклики.�Використання�платформою�гейміфіка�цій�них�елементів,�таких�як�
символічні�персонажі�або�нагороди�за�виконання�завдань,�підвищує�зацікавленість�та�мотивацію�до�навчання.�
Individualmath.com�має�потенціал�стати�незамінним�інструментом�у�створенні�сучасної,�доступної�та�ефек-
тивної�математичної�освіти.

Ключові� слова:�платформа�для� вивчення�математики,� індивідуальне�навчання�математики,� ком�пе�тент-
нісний�підхід,�процедурна�компетентність,�логічна�компетентність,�технологічна�компетентність,�дослідниць-
ка�компетентність,�методологічна�компетентність.

1.�Математична�компетентність�та�освітні�
платформи

Математична� компетентність� –� це� здатність� ба-
чити�й�використовувати�математику�у�реальних�жит-
тєвих�ситуаціях,�розуміти�сутність�та�методи�матема-
тичного�моделювання,�будувати�моделі,�досліджувати�
їх�математичними�методами,�інтерпретувати�отримані�
результати�й�оцінювати�похибки�обчислень.�Вона�не�
обмежується� механічним� запам'ятовуванням� формул�
або� застосуванням� стандартних� схем� розв’язання� за-
дач.�Навпаки,�математична�компетентність�полягає�у�
вмінні�мислити�критично�й�застосовувати�математич-
ні�знання�на�практиці,�що�робить�її�важливим�компо-
нентом�загальної�культури�будь-якого�фахівця.

Розвиток� математичної� компетентності� здобува-
чів�освіти�має�бути�системним�і�враховувати�всі�аспекти�
навчально-виховного�процесу:�заняття,�самоосвіту,�поза-
класну�діяльність,�участь�у�математичних�гуртках�тощо.

Останнім�часом�освітня�система�в�Україні�зазнала�
суттєвих�викликів,�зумовлених�пандемією�COVID-19�
та� повномасштабною� війною.� Ці� фактори� призвели�
до� масштабних� освітніх� втрат,� особливо� в� закладах�
загальної� середньої� освіти.� Запровадження� дистан-
ційного� навчання,� хоча� і� стало� вимушеним� заходом,�
мало�неоднозначний�вплив�на�якість�знань�учнів,�осо-
бливо�з�математики.�Пропуски�окремих�тем�або�кла-
сів� значно� ускладнюють� розуміння� наступних� тем.�
Наприклад,�якщо�учень�пропустив�матеріал�5-го�кла-
су,�засвоєння�тем�6-го�класу�стає�надзвичайно�склад-
ним.�Наявність�значної�кількості�учнів,�які�не�можуть�
дозволити� собі� послуги� репетиторів� через� фінансо-
ві� обмеження,� лише� підсилює� проблему.� Тому� авто-
ри� статті� вважають� за� необхідне� створення� та� впро-
вадження� сучасної� інтерактивної� платформи� для� ви-
вчення�математики,� яка� враховуватиме� індивідуальні�
потреби�кожного�учня.
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Особливо� ефективним� інструментом� для� розвит-
ку� математичної� компетентності� є� використання� су-
часних� технологій.� Інтерактивні� платформи,� такі� як�
Individualmath.com,� забезпечують� персоналізоване� на-
вчання,� яке� враховує� індивідуальні� потреби� та� рівень�
знань�кожного�учня.�Завдяки�гнучкому�адаптивному�під-
ходу� вона� допомагає� учням� не� лише� опанувати� базо-
ві�знання,�але�й�навчитися�застосовувати�їх�у�реальних�
умовах,�вирішувати�прикладні�задачі,�розвивати�критич-
не�мислення�та�навички�математичного�моделювання.

На� Individualmath.com� здобувачі� освіти� мають�
можливість�вивчати�математику�через�інтерактивні�за-
вдання,�які�імітують�реальні�життєві�ситуації,�аналізу-
вати�результати,�виправляти�помилки�й�удосконалюва-
ти�свої�навички.�Платформа�сприяє�розвитку�логічної,�
процедурної,�дослідницької,�технологічної�та�методо-
логічної�компетентностей,�що�є�важливими�складови-
ми�математичної�грамотності.

Крім� того,� використання� такої� платформи�дозво-
ляє�вдосконалити�міжпредметні�зв’язки�та�забезпечити�
інтеграцію�математики�із�професійними�дисциплінами.�
Це�стимулює�інтерес�учнів�до�навчання,�допомагає�по-
бачити�практичну�цінність�математичних�знань�і�розви-
вати�професійні�навички,�необхідні�у�сучасному�світі.

1.1. Програмні платформи для вивчення предметів
Процес� вивчення� математики� є� невід’ємною�

скла�довою�освітнього�розвитку�здобувачів�освіти�і�по-
требує� систематичного,� адаптивного� та� ефективного�
підходу.�З�огляду�на�індивідуальні�особливості�кожно-
го�учня,�зокрема�їхній�рівень�знань,�навчання�матема-
тики�має�бути�адаптованим�до�їхніх�потреб,�інтересів�
та�прогалин�у�знаннях�[1].

Основні�етапи�процесу�вивчення�математики�
включають:

Вступ до нового матеріалу:� Ознайомлення� з�
новими� математичними� концепціями� шляхом� пояс-
нень� та� демонстрації� практичного� значення� теми.�
Залучення�реальних�прикладів�і�ситуацій�для�форму-
вання�зв’язку�між�теорією�та�її�застосуванням.

Роз'яснення та демонстрація:� Детальний� роз-
гляд�алгоритмів,�правил�і�формул.�Візуалізація�проце-
сів� за� допомогою� графіків,� діаграм�та� інтерактивних�
демонстрацій.

Практичні вправи:�Виконання�завдань�різної�склад-
ності�для�закріплення�матеріалу.�Надання�диференційо-
ваних�завдань�для�учнів�з�різними�рівнями�підготовки.

Зворотний зв'язок та корекція:�Надання� індиві-
дуальних�пояснень�щодо�помилок�учня.�Внесення�ко-
ректив�у�навчальний�план�на�основі�результатів�вико-
нання�завдань.

Закріплення та повторення:� Регулярне� повто-
рення� вивченого� матеріалу.� Створення� можливостей�
для�самостійного�практичного�застосування�знань.

Ці� аспекти� можна� ефективно� реалізувати� через�
інтерактивну�платформу,�яка�інтегрує�теоретичний�ма-
теріал,�індивідуалізовані�завдання�та�систему�автома-
тичного�моніторингу�навчального�прогресу.

Сучасна� інтерактивна� платформа� для� вивчення�
математики�має� враховувати� наступні�функціональ-
ні�компоненти:

Реєстрація та авторизація:�Облікові�записи�для�
учнів,� вчителів� і� батьків.� Забезпечення� конфіденцій-
ності�та�безпеки�персональних�даних.

Персоналізований профіль:�Інструменти�для�від-
стеження�прогресу�та�перегляду�досягнень.

Навчальні модулі:�Теоретичні�матеріали,�інтерак-
тивні�завдання,�практичні�вправи.�Інструменти�для�ди-
ференційованого�підходу.

Адаптивне навчання:� Алгоритми,� які� підлашто-
вують�завдання�відповідно�до�рівня�знань�учня.

Аналітика та зворотний зв'язок:�Статистика�ви-
конаних�завдань.�Миттєвий�доступ�до�результатів�і�ре-
комендацій.

Комунікація:�Вбудовані�засоби�зв’язку�між�учня-
ми,�вчителями�та�батьками.

1.2. Огляд існуючих освітніх платформ
Сучасний�ринок�освітніх�платформ�пропонує�різ-

номанітні�інструменти�для�вивчення�математики,�такі�
як�Khan�Academy,�Brilliant,�GIOS�тощо.�Проте�багато�з�
них�мають�певні�обмеження,�зокрема�недостатню�ін-
терактивність,� відсутність� адаптивних� функцій� або�
високу�вартість�доступу.

Наприклад:
• Khan�Academy�пропонує�багатий�набір�відеомате-

ріалів,�але�їй�бракує�інтерактивності.
• Brilliant� фокусується� на� складних� задачах,� але�

може�бути�важкою�для�початківців.
• GIOS�забезпечує�базовий�функціонал,�але�не�про-

понує�адаптивного�підходу.
Таким�чином,�розробка�нової�платформи�повин-

на�враховувати�найкращі�практики�та�усувати� існую-
чі�недоліки.

Метою�створення�платформи�є�забезпечення�до-
ступного,� ефективного� та� адаптивного� інструменту�
для�вивчення�математики,�що�сприятиме�зменшенню�
прогалин�у�знаннях�учнів.

Розробка персоналізованого інтерфейсу:�Забезпе-
чення�індивідуальних�рекомендацій�і�завдань.

Створення адаптивної системи навчання:� Інте-
гра�ція�алгоритмів,�що�враховують�прогрес�учнів.

Реалізація багатофункціональної платформи:�
На�дання�можливості�комунікації�та�інтерактивної�ро-
боти�з�матеріалами.

Моніторинг успішності:� Аналіз� результатів� уч-
нів�і�надання�рекомендацій.

2.�Особливості�програмного�забезпечення�
програмних�освітніх�платформ

2.1. Функціональні вимоги до програмних 
освітніх платформ

Функціональні� вимоги� до� програмних� освітніх�
платформ�формують� основу� для� створення� ефектив-
ного�та�зручного� інструменту,�що�забезпечить�якісне�
навчання.� Основні� функціональні� вимоги� для� плат-
форми�вивчення�математики�наведено�нижче:

Реєстрація та авторизація користувачів:�Надан-
ня�можливості�створення�облікових�записів�для�учнів,�
вчителів�та�батьків.�Забезпечення�безпечної�авториза-
ції�для�захисту�персональних�даних.
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Персоналізований контент:� Налаштування� про-
філю� користувача� з� урахуванням� його� потреб,� рівня�
знань�та�прогресу.�Система�рекомендацій�для� індиві-
дуального�підбору�навчальних�матеріалів.

Навчальні матеріали:�Надання�доступу�до�навчаль-
них�ресурсів,�які�охоплюють�весь�спектр�шкільних�тем�із�
математики.�Інтерактивні�приклади,�відеоуроки,�вправи�
та�завдання�для�кращого�розуміння�матеріалу.

Виконання завдань:�Надання�завдань�із�поступо-
вим�ускладненням�та�можливістю�перевірки� їх�вико-
нання.�Автоматичний�аналіз�результатів�і�надання�зво-
ротного�зв’язку.

Моніторинг прогресу:� Відстеження� досягнень�
користувачів� за� допомогою� звітів� і� статистики.�Ана-
літичні� інструменти� для� оцінки� сильних� та� слабких�
сторін�учня.

Ці� вимоги� закладають� основу� для� створення�
ефективного�освітнього�продукту,�який�дозволить�ко-
ристувачам� легко� вивчати� математику,� інтерактивно�
взаємодіяти�з�контентом�і�отримувати�персоналізова-
ний�підхід�до�навчання.

Продуктивність� освітньої� платформи� є� критич-
ною�для�забезпечення�ефективності�її�роботи.�Основні�
вимоги�включають:

Швидкодія:�Миттєвий�доступ�до�матеріалів�та�фун-
к�ціональних�модулів�платформи.�Відсутність�значних�за-
тримок�у�роботі�навіть�при�великому�навантаженні.

Масштабованість:�Здатність�підтримувати�зрос-
таючу�кількість�користувачів�без�втрати�якості�роботи.

Відмовостійкість:�Захист�від�технічних�збоїв� із�
можливістю�швидкого�відновлення�системи.

Оптимізація ресурсів:� Ефективне� використання�
серверних�ресурсів�та�мережі�для�мінімізації�часу�за-
вантаження.

Сумісність:�Підтримка�різних�операційних� сис-
тем,�пристроїв�і�веб-браузерів.

Ці�вимоги�до�продуктивності�гарантують�швид-
ку,� стабільну� та� надійну� роботу� платформи� в� умо-
вах�зростання�користувацької�бази.�Безпека�освітньої�
платформи�є�пріоритетом�через�роботу�з�персональни-
ми�даними�користувачів.

Основні�вимоги:
Аутентифікація та авторизація:�Надійні�методи�

ідентифікації�користувачів.�Обмежений�доступ�до�кон-
фіденційної�інформації�залежно�від�ролі�користувача.

Шифрування даних:�
Захист� переданих� даних� че-
рез� використання� сучасних�
протоколів�шифрування.

Захист від зловживань:�
Виявлення� та� запобігання�
шкідливим�діям� або� несанк-
ціонованому�доступу.

Резервне копіювання:�
Регулярне� збереження�даних�
для�уникнення�втрати�інфор-
мації�у�разі�збоїв.

Ці�заходи�безпеки�забез-
печують�конфіденційність�та�
захист� користувацьких� да-
них.

3.�Платформа�Individualmath.com
Керівництво користувача

Сторінка� "Мій� профіль",� яка� відкривається� ко-
ристувачу�одразу�після�реєстрації�або�входу�в�систему,�
представлена�на�рис. 3.1.

Розгляньмо� детальніше� інтерфейс� цього� екрану,�
який�поділений�на�три�основні�секції:�два�бокові�сайд-
бари�та�центральну�частину.

У�лівій частині� знаходиться�меню� з� наступни-
ми�вкладками:
• Мій�профіль�–�домашня�сторінка�користувача.
• Аналітика� –� вкладка� з� діаграмами� успішності�

учня.
• Завдання�по�темах�–�доступ�до�списку�тем�і�мож-

ливість�обрати�тег,�за�яким�можна�вирішувати�за-
дачі.

• Замовити�репетитора�–�додаткова�функція,�що�до-
зволяє�найняти�репетитора;�платформа�також�під-
тримує�роботу�викладачів.

• Додавання�матеріалу� –�функція,� доступна� лише�
адміністратору,� для� додавання� нових� тем,� підтем,�
задач�і�теоретичних�матеріалів.

• Налаштування�–�вкладка�для�редагування�персо-
нальних�даних.

• Вихід�–�для�завершення�роботи�на�платформі.
У� центральній частині� розташована� секція� з�

графіком�аналітики,�відображенням�кількості�балів�ко-
ристувача�та�основною�інформацією�про�профіль.

У�правій частині�відображається�коротка�інфор-
мація�про�профіль�користувача,�його�бали,�а�також�зо-
браження�символу�платформи�–�милого�динозаврика.

Зазначимо,� що� така� структура� екрану� з� трьома�
секціями�є�типовою�для�всіх�основних�сторінок�плат-
форми.�При�прокручуванні�сторінки�нижче�відобража-
ються�класи�з�відповідними�предметами.�У�4-6�класах�
відсутнє�розділення�на�алгебру�та�геометрію,�тому�пе-
рехід�здійснюється�безпосередньо�до�загального�кур-
су�математики.�Починаючи�з�6�класу,�користувач�отри-
мує�можливість�вибору�між�алгеброю�та�геометрією.

На�прикладі�наведеного�скріншота�(див.�рис. 3.2)�
видно,�що�вибрано�8�клас,�після�чого�користувач�може�
обрати�потрібний�предмет.

На� цьому� зображенні� продемонстровано� вико-
ристання� функціоналу,� який� дозволяє� відображати�
кількість� тем� та� орієнтовний� час,� необхідний� для� їх�
виконання�у�певному�предметі.

Рис. 3.1. Сторінка "Мій профіль"
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й� повний� перегляд� і� зміну�
всього� контенту.� Для� задач�
також� доступна� можливість�
змінювати� порядок� їхнього�
відображення.

Виконані� задачі� позна-
чаються� зеленим� кольором�
і�мають�відповідну�відмітку.�
Окрім�цього,�для�кожної�за-
дачі� відображається� рівень�
складності�та�теги,�що�спро-
щують� навігацію� та� вибір�
завдань.

Всі� ці� елементи� мож-
на� побачити� на� наведеному�
скріншоті�(рис. 3.4).

Після�вибору�задачі�від-
кривається�екран�з�її�деталь-
ним�відображенням.�У�дано-
му�випадку�тип�задачі�визна-
чено�як�"textfi�eld",�що�озна-
чає,�що�для�розв’язання�не-
обхідно� ввести� відповідь� у�
текстове�поле�за�допомогою�
клавіатури,�а�потім�натисну-
ти�кнопку�підтвердження.

Для� інших� типів� задач�
передбачені�різні�форми�вве-
дення� відповідей,� адаптова-
ні�до�специфіки�завдання.

Приклад� відображення�
задачі�наведено�нижче�(див.�
рис. 3.5).

Якщо� розв’язали� одра-
зу� правильно� задачу,� поба-
чимо� радісний� зелений� на-
пис�та�нас�буде�перенаправ-
лено�до�розв’язання�наступ-
ної.�Проте�в�разі�помилки�на�
початкову� задачу� починає-
мо� проходження� по� сцена-
рію,�де�наступна�підказка�за-
лежить�від�правильності�від-
повіді�на�попередню.

Теоретична� підказка�
буде�розташовуватись� знизу�
та�при�цьому�не�буде�блоку-
вати�розв’язання.

Підказки�будуть� вигля-
дати�наступним�чином�(див.�
рис. 3.6).

Спеціальна� частина�
платформи,�що�дозволяє�додавати�новий�матеріал�має�
наступний�вигляд�(див.�рис. 3.7).

Для�того�щоб�додати�матеріал,�потрібно�заповни-
ти�усі�необхідні�поля�та�натиснути�кнопку�“додати”.

Висновки.� Платформа� Individualmath.com� є�
унікальним� інструментом� для� формування� та� розви-
тку�математичних�компетентностей,�що�відповідає�су-
часним�вимогам�освітнього�процесу.�Її�значущість�по-
лягає�в�інтеграції� інноваційних�технологій,�які�забез-
печують� ефективне� навчання,� персоналізований� під-
хід�та�адаптивність�до�індивідуальних�потреб�учнів.

Рис. 3.2. Мій профіль, класи

Рис. 3.3. Теми та підтеми

Рис. 3.4. Перелік задач

Після� вибору� класу� відкривається� наступний�
екран,�де�в�центральній�частині�відображаються�теми�
відповідного�предмета�та�підтематика�вибраної�теми.�
Для�кожної�теми�зазначено�кількість�підтем,�приблиз-
ний�час�для�їх�виконання�та�прогрес�засвоєння�теми.

Окрім�цього,�враховуючи,�що�на�обліковому�за-
писі� активовані� права� редагування,� користувач�може�
змінювати�назви�тем� і�підтем,� змінювати� їхній�поря-
док�або�видаляти�ці�елементи.

Відповідний�результат�відображено�на�(рис. 3.3).
Після�вибору�підтеми� відкривається� перелік� за-

дач,� які� також�можна� редагувати.� Зазначимо,�що� ре-
дагування�задач�охоплює�не�лише�зміну�їхніх�назв,�а�
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Математична� компетентність,� що� включає� вмін-
ня� застосовувати� математику� в� реальному� житті,� мо-
делювати,�аналізувати�та� інтерпретувати�результати,� є�
важливим� елементом� загальної� культури� особистості.�
Однак�традиційні�підходи�до�навчання�часто�зводяться�
до�механічного�засвоєння�формул�і�стандартних�мето-
дів�розв’язання�задач,�що�обмежує�розвиток�аналітич-
ного�мислення�та�критичних�навичок.�У�цьому�контек-

сті�Individualmath.com�вирізняєть-
ся�як�платформа,�що�орієнтована�на�
розвиток� математичних� компетен-
цій� шляхом� застосування� інтерак-
тивного� контенту,� міжпредметних�
зв’язків�та�прикладних�задач.

Ключовими�перевагами�плат-
форми�є�її�адаптивність�та�інтерак-
тивність.�Вона�дозволяє�враховува-
ти�індивідуальний�рівень�підготов-
ки� учня,� надаючи� завдання� відпо-
відної� складності.� Прозора� систе-
ма�аналітики�дозволяє�відстежува-
ти�прогрес�і�вчасно�коригувати�на-
вчальний� процес.� Можливість� ре-
дагування�матеріалів� робить� плат-
форму�корисною�як�для�учнів,�так�
і�для�викладачів,�які�можуть�нала-
штовувати� контент� відповідно� до�
потреб�конкретної�аудиторії.

Функціональність� платфор-
ми� включає� зручне� розподілення�
навчального� контенту� за� темами,�
підтемами� та� задачами� з� відобра-
женням�часу�виконання�та�прогре-
су.�Особливо�важливим�є�візуальне�
маркування�складності�завдань,�що�
допомагає� учням� вибирати� відпо-
відні�виклики.�Використання�плат-
формою� гейміфікаційних� елемен-
тів,�таких�як�символічні�персонажі�
або�нагороди�за�виконання�завдань,�
підвищує�зацікавленість�та�мотива-
цію�до�навчання.

В� умовах� сучасної� освіти,� де�
дистанційне� навчання� стає� нор-
мою,� платформа� Individualmath.
com�надає�широкі�можливості�для�
формування� ключових� компетент-
ностей.� Її� використання� сприяє� не�
лише�підвищенню�академічних�ре-
зультатів,� але� й� розвитку� здатнос-
ті� до� самостійного� навчання,� що�
є� важливою� навичкою� в� умовах�
швидкозмінного�світу.

Завдяки� можливостям� інте-
грації� з� професійними�дисципліна-
ми,� платформа� робить� математи-
ку�більш�прикладною,�наближеною�
до�реальних�потреб�учнів�та�їхньої�
майбутньої�професійної�діяльності.�
Таким� чином,� Individualmath.com�
стає� важливим� інструментом,� що�
забезпечує� доступ� до� якісної�мате-
матичної� освіти� для� всіх� категорій�

здобувачів� освіти,� незалежно� від� їхнього� рівня� підго-
товки�чи�фінансових�можливостей.

Використання�таких�платформ�відкриває�нові�го-
ризонти�для�персоналізованого�та�ефективного�навчан-
ня,� формуючи� в� учнів� не� лише� глибокі� знання,� але� й�
критичне�мислення,�креативність�та�впевненість�у�влас-
них�силах.�У�підсумку,�Individualmath.com�має�потен-
ціал�стати�незамінним�інструментом�у�створенні�сучас-
ної,�доступної�та�ефективної�математичної�освіти.

Рис. 3.5. Задача

Рис. 3.6. Задача та підказка

Рис. 3.7. Додавання матеріалу
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A�MODERN�PLATFORM�FOR�DEVELOPING�

MATHEMATICAL�COMPETENCE
Abstract.� An� eff�ective� tool� for� developing� math-

ematical� competence� is� the� use� of� modern� interactive�
technologies.�Today,�the�market�of�educational�platforms�
off�ers�a�variety�of�tools�for�learning�mathematics,�such�as�
Khan�Academy,�Brilliant,�GIOS,�etc.�However,�many�of�
them�have�certain� limitations,� in�particular,� insuffi��cient�
interactivity,� lack� of� adaptive� functions� or� high� access�
cost.�The�article�presents�the�development�and�implemen-
tation�of�a�unique�interactive�platform�Individualmath.
com�for�learning�mathematics,�which�promotes�eff�ective�
learning� and� provides� support� to� students,� adapting� to�
their�individual�needs�and�the�formation�of�mathematical�
competencies.�The�key�advantages�of�the�platform�are�its�
adaptability�and�interactivity.�It�allows�you�to�take�into�

account�the�individual�level�of�preparation�of�the�student,�
providing�tasks�of�appropriate�complexity.�A�transparent�
analytics�system�allows�you�to�track�progress�and�timely�
adjust�the�learning�process.�The�ability�to�edit�materials�
makes�the�platform�useful�for�both�students�and�teachers,�
who�can�customize�the�content�according�to�the�needs�of�
a�specifi�c�audience.�The�platform's�functionality�includes�
a�convenient�distribution�of�educational�content�by�top-
ics,� subtopics� and� tasks� with� a� display� of� completion�
time�and�progress.�Of�particular�importance�is�the�visual�
marking�of�the�complexity�of�tasks,�which�helps�students�
choose� the� appropriate� challenges.� The� platform's� use�
of� gamifi�cation� elements,� such� as� symbolic� characters�
or� rewards� for�completing� tasks,� increases� interest�and�
motivation� for� learning.� Individualmath.com� has� the�
potential� to� become� an� indispensable� tool� in� creating�
modern,�accessible�and�eff�ective�mathematics�educatio�n.

Key� words:� mathematics� learning� platform,� indi-
vidualized� mathematics� learning,� competency-based�
ap�proach,� procedural� competence,� logical� competence,�
technological�competence,� research�competence,�meth-
odological�competence.
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